Agencia especializada en Rifas, Sorteos y Promociones.
Cupones Rasca&Gana de ultima tecnologia.

Sistema Digitales.
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;QUIENES SOMOS?

Somos una AGENCIA ESPECIALIZADA en el disefio, realizacion y
gestibn de campafnas promocionales que usan como eje
central un elemento nunca aplicado a este campo en Espania.

El cupon dealta fecnologia.

Un producto muy particular que requiere un conocimiento
profundo para implementar campanas de éxito.

Con mas de 25 anos de éxito en America nos hemos
instalado en Madrid para abrir un nuevo campo en el mundo
de las promociones y loterias.

Contamos con equipos humanos y tecnoldgicos totalmente
especializados que garantizan campafias innovadoras de alto_ g
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Sistemas

U] vigitales

Estrategia

%
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e Planteamiento de Disponemos de una de Creamos webs, apps

campafa con las pocas imprentas a y todos los sistemas
objetivos concretos nivel mundial digitales para dar
en base a especializadas en soporte, control y
experiencias de éxito cupones de difusién al proyecto.
del mismo campo. Rasca&gana.

Ay

{j{f? Resultados

v Gestionde Control en

usuarios ]@ el puntode
L] I venta

Y
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Dindmicas de juego Soporte durante
boletos hunca
y. todo el proyecto en automatizados en
vistos en Europa. la entrega de directo con

d didq! premios, dudas e identificacion de
iTodo a medidat Incidencias. usuarios si se requiere

>

Estadisticas, informes
de movilidad y
encuestas de

satisfaccion para 7
valorar el resultado ! s

el ROI del proyecto.

Sistemas de control de
reparto de premios




FORTALEZAS

C ) Son muy pocas las imprentas especializadas de RASCASGANA a nivel

(I mundial, nosotros tenemos una de ellas, lo que nos permite ofrecer
—) —~ precios que ninguna imprenta comdn o poco especializada puede

PRECIO ofrecer.

N Pese a que en América este tipo de promociones llevan funcionando
—O— afnos con éxito, en Espana no se han desarrollado por la falta de
medios fisicos.

INNOVACION pionero.

Nuestro nivel de especializacién, tanto humano como tecnoldgico, nos
permite ofrecer disefios a nuestros clientes en los que todo es
modificable, tanto el cupédn como la tinta rascable, en forma y color. Es
decir, hacemos "TRAJES A MEDIDA".

o

DISENO

TU CAMPANA AHORA SERA 100 VECES MAS EFECTIVA
QUE CON LOS MEDIOS TRADICIONALES.



CONTROL

Por medio de elaborados
sistema informaticos tenemos
un control absoluto del
producto, tanto en su
distribucion como en su
operacion. Nuestro sistema
incluira de origen cédigos (de
barras, numéricos o QR's) que
facilitaran el validar a
distancia los premios sin
hecesidad de verificar visual o

fisicamente el cupén ganador.

TRAMITES

Las promociones de este tipo
en Espana, de acuerdo a la
ley, no requieren de una
licencia especial; no obstante,
es recomendable cumplir
ciertos requisitos que dardn
transparencia a la campana.
En Smart Games sabemos
perfectamente los pasos a
seguir para brindar absoluta
tranquilidad a nuestros
clientes y sobre todo, de cara
a su publico.
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CUPON CUBIERTO

RASCA; MIE  MAS/GOLES|METAS
“MEJ(

Zona de rasca modificable, a todo color
con una opacidad total.

Rasca, juntalas 15
figuras coleccionables
y obtén ATRACTIVOS
BENEFICIOS.
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TABLA DE PREMIOS

1 @:nsmﬁaao

2 €3)=PREMIO
3 £&)=PREMIO PLUS

Rasca y registra tu codigo
en www.ganagol.com.es
y GANA PREMIOS ADICIONALES. 8

Cédigo dePUNTOS =

PROMOCIONAL, SIN VALOR COMERCIAL.

-
-

Zona desprendible,
para incluir
coleccionables o

0000000000000 [}

0000000000000

cédigos (QR's, alfanuméricos o de barras) que vinculan el cupén con ——t
webs de conveniencia con altos ratios de conversion. 1

=

=
3

incentivos de venta. 27
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CUPON DESCUBIERTO

Diferentes dindmicas de juego, para crear experiencias divertidas:
juego de cartas, dados, monopoly, ... jtodo lo que te imagines!

RASC/ “MTRAS/MAS GOLES'METAS
JRIPREMIO GANAS!.

Rasca, junta las 15
figuras coleccionables
y obtén ATRACTIVOS
BENEFICIOS.

Lt
™~
TABLA DE PREMIOS ' |55
O
1 @:REINTEGRO g
2 €& =PREMIO R
3 £#)=PREMIO PLUS
468)=20¢€
Rasca y registra tu codigo
en www.ganagol.com.es

y GANA PREMIOS ADICIONALES. 3

SIN VALOR COMERCIAL.

0000000000000 [

0000000000Q

Codigos Unicos que permiten
identificar los cupones y los
premios. Pueden ser numéricos
o QR’'s o de barras para
identificar automaticamente en
cualquier sistema de cobro
mediante nuestros web
servicies. 3
—
=



Disponemos de un catdlogo de sistemas digitales
predisenados, en los que el tiempo de implementacion y
adaptacion al proyecto es minimo y muy econéomicos.

SISTEMAS DIGITALES

SIGUE LA LUZ

El usuario debera recordar la
secuencia de luces y sonidos
para completar el juego.

secuencia 1

& ii CORRECTO!

INICIAR

00:00
I

== smaRt e

= GBAMES 0:59:03

MAR’I(ETING S.L.

1) ¢QUIEN DESCUBRIO AMERICA?
a. CRISTOBAL COLON

b. MIGUEL HIDALGO O
c. ENRIQUE BORJA

2) ;CAPITAL DE FRANCIA?

a. LONDRES

TRIVIA

Un juego de conocimientos
con preguntas y respuesta
personalizadas

LA RULETA

Un tradicional juego de azar
para descubrir premios de
una forma divertida

CUPON PIGITAL EL GRAN SORTEO

) ¢
995480 %

Manuela Hernandez Garcia

5 D.N.I 97452308L
[ (le: ) :
l‘\\__{,& AREA DE SERVICIO-LAS NIEVES

{7
venta PAZO ~ETAR>

BLACK
FRIDAY

RASCA DIGITAL

El usuario rascara tocando la
pantalla de su dispositivo la
zona de juego para descubrir
su suerte, pudiendo
implementar dentro del
mismo diferentes dinamicas. [

ANE, Ly PQS|
R ——
| AREA DE SERVICIO-LAS NIEVES \

20.000€
CUPON PROMOCIONAL, SIN VALOR COMERCIAL.

Consigue 3 FIGURAS
iguales para ganar
el PREMIO

0

MEMORAMA 1

INICIAR

00:00

EN PREMIO

AL INSTANTEH 20000000

RESPONDE Y GANA

Un sistema digital en el que
premiaremos al usuario con una
participacion personalizada para

un sorteo posterior por
responder a una encuesta.

He leido la Polftica de Privacidad
k2 ¥ acepto el uso de mis datos
personales.

MEMORAMA

Un juego de habilidad que
trata de encontrar las parejas
de figuras.

41
A,



£ s
i, M . - "
L i 3 L Ly A A ETL fy
&l L .| ! . Y
i ?._.1 4 I'r L 1 - lil l-_ { 1_'- % ._.‘-. el B 0l
¥ I g . r e r et , -.* iy L [ :
. = = § o Pl | - cmil
B * r 1 &
: i i - 5, ! ' &a - 7] ﬂ\__:'_, - L] 3 f r
! i : ¥ * Pl Tiamme—L L N @ L} i
= i - ! 1 — | & ey ¥ 4
. 2 kTR al A — L : T W =y ! - .
o =t p ot - . %1 = TR ==
' i " - 5 | 2 r A = | — R ! " ] G L r ™ — d ’ i '
L 1 . L m LA T ALY . )
i v, ey o - 4 - - — Wi ; ; ) X )
= i TR LA ~ 1) -
g L e R w1 e e 1L L i 1
ol gl = 4= e ¥ e s v A
¥ . P B W L
-5 L . = Bl e (e T -
..ﬂ....n..-vil _"+_ = : F - S = L ._-.:._.-' , TR J
Ganas al Instante! E T ) - - ol -
et i o | i - il Bt o =
o ATy ; — =S B k
1 o - i 3 s v o0 - 1R - = X = y
1 B - TP L T e ' "Giay
Ly ] ~'|' - % _.-""-- E A Rl | % AL i _'4
- R L Ay el ek hn i g ¥, s LYY
i o il i [
1 ' a1 ¢ g et - o e P -
- o = =n g [ 3 I 7% v
- - ; - ., “t‘ T ¥ ek k"‘:@ .-‘:-4‘ J'_'T.T:: a I_m e 'i_l il
] ﬁ L = . | —— AR
= & P i =i
=ik Vet gl W il
-, - oo A P = = F
N (Lt .
e t.?__._ '
= gy AT { & 5
T
-
W s

3 figu ras

Encuenir
jguales y GAN A.

e Gracias a los mas de 600 proyectos
o realizados durante mas de 20 anios

de experiencia en diferentes paises ,
tenemos muy presente cudles son
las caracteristicas que hacen de un
proyecto un éxito.

G



Consigue 3 FIGURAS
EL GRAN iguales para ganar
el PREMIO *

B> JE=5: - ;POR QUE NUESTROS PROYECTOS

®. (o] N . R

oy gistra tu codigo

STA0Y/ * s - = www.repostaygana.es

A1 SON DE ALTO IMPACTO?

00000000

CUPON PROMOCIONAL, SIN VALOR COMERCIAL. EII_J |‘N'é§fofﬁ.ﬁ%
: 90% '
g o0 I Es un hecho que mas del © de personas que recibe un
cupdn de Rasca lo va a rascar de inmediato es un acto natural

grandes beneficios!|
Rascalel CODIGO)
y/accesala:

trivisjigandocom del ser humano.

N clintroduce el codigo

Dada nuestra experiencia y tecnologia, hacemos que ademas sea
una experiencia divertida. Esta combinacion de factores hace que

tengamos al cliente cautivo durante unos segundos en los que
nos aseguramos su atencion, con lo cual se logra el principal

AMILLONES SEVEN objetivo.
DE PESOS EN PREMIOS ADEMAS JUEGA GRATIS EN
www.litrosdelasuerte.com.mx
= Raspa eintroduce &l ] m = =
P - Objetivo principal:
miles de litros LI

en premios!!

UM SORTEO DE LA FUNDACION

Por eso decimos que nuestros cupones son una herramienta de

Raspa, encuentra 3 figuras iguales
y GANA EL PREMIO INDICADO.

000000000

000000000

ALTO IMPACTO. —
=



jESTRATEGIA DIGITAL 0 HIBRIDA?

Ahora mismo la competencia en el mundo digital es brutal
y el pablico en general estd saturado de estimulos en sus

dispositivos moéviles, por lo que la efectividad de proyectos
solo digitales se diluye ante la gran diversidad de opciones.
La digitalizacién es el camino, pero no debemos olvidar que
huestros clientes viven en el mundo real: les gusta ver, tocar,

oir, sentir y... por supuesto RASCAR.

Por eso nuestros proyectos se convierten en el vehiculo
perfecto para dirigir a los usuarios fisicos hacia las webs de
nuestro interés, convirtiendose en productos de MARKETING

smarigamaes marketing. e

== SMART
= GAMES

HIBRIDO , que reline lo mejor de ambos mundos: el digital “:::Eﬂ‘l':“ MARKETING 5.

y analégico.




CASOS DE EXITO

Reposta y Gana

Reposta y Gana. El Gran Sorteo sz una
atrevida apuesta promocional creada para
unas conocidas areas de descanso del sur —
del pais. Una campaiia que gira en torno a EL GRAN SORTEQ -

los cuy
alto pq
tecnol
apta d
recond
rasca
formul
pErsor
Peuge

En log
las &
partes

3de 3

CanmgueJFMSURAS
iguales para ganar
el PREMIO
echAZO

g

L

20.000€

EN PREMIOS
CUPON PROMOCIONAL, SIN VALOR COMERCIAL. AL INSTANTE

EL GRAN SORTEA

00000000

12:20 .

Registra tu codigo
www.repostaygana.es

00000000

ERCIAL

Consigue 3 FIGURAS
iguales para ganar
el PREMIO

ORA (

N

20.000€
EN PREMIOS
AL INSTANTE




CASOS DE EXITO EN ESPANA

RASGA; MIENTRAS/MAS/GOLES METAS
iMEJOR/PREMIO/GANA

Rasca, junta las 15
figuras coleccionables
y obtén ATRACTIVOS

BENEFICIOS.

, una herramienta de Marketing creada
exclusivamente para apoyar al pequefno comercio. Una
accidén para promover el consumo donde el consumidor
ve recompensada su compra con un cupén formado por
tres juegos en wuno, con divertidas Yy novedosas
dindmicas de juego. Una herramienta basada en el
poder de la unién de los pequefios comercios.

TABLA DE PREMIOS

1 £&)=REINTEGRO
2 £2)=PREMIO
3 €2)=PREMIO PLUS

} i .:I . i
! ¥ S
4®=20€ -
Rasca y registra tu cédigo
en www.ganagol.com.es
~ y GANA PREMIOS ADICIONALES.
\.3. >

5)=200€

Codigo de PUNTOS

[“CUPON PROMOCIONAL, SIN VALOR COMERCIAL.

0000000000000

Consigue 3 FIGURAS
~ EL GRAN smﬁo i;;;a.:::.;ie::e para_ g_anar
, cadmpand creada para unds el PREMIO x

dreas de descanso del sur del pais. Una campania formada
por cupones de Rasca&Gana de alta tecnologia, junto a una RASCA
web apta para todos los dispositivos, capaz de reconocer el YDESCUERE
QR que esconde cada rasca, a través del QR accedes a un b Ir‘wwpug
cuestionario el cual tendrds que responder para poder S
participar en el sorteo de un Peugeot 2008. e seco e e _20.000€_ g
OU'“E.S. SAN EUSTAQUIO 8
Hemos conseguido que la participacion en el sorteo digital haya e RFERIE

logrado el




JSMART
— GANES

MARKETING S.L.
www. smartgamesmarketing.es

contacto@smartgamesmarketing.es

Fijo 910 071 681
Movil 646 021107

Calle Marqués de Urquijo

N°47 1° planta V4 Vérs
28008 Madrid AT



